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Anleitung

Herzlich Willkommen bei diesem Krimispiel fiir Kinder von 4 bis 7 Jahren. Wir hoffen, Sie
haben zusammen mit den Kids viel spannenden Spafs.

Dieses Spiel kbnnen Sie sowohl indoor als auch outdoor spielen. An den entsprechenden
Stellen finden Sie zu der Umsetzung entsprechende Tipps. Je nachdem, wie viel Zeit Ihnen zur
Verfligung steht, kbnnen Sie bestimmte Runden auch weg lassen oder verkiirzen.

Am einfachsten ist es, wenn Sie diese Beschreibung einmal komplett durchlesen. Alle, was fiir
die fiir die Vorbereitung wichtig ist, kldrt sich dann von selbst.

Und los geht es: Versammeln Sie die Gruppe in einem Kreis und erzéhlen ihnen die
Einflihrung:

Paula und Hermann halten immer zusammen. Sie sind schlau, schnell und haben standig
neue Ideen. Und wenn es in der Stadt ein Problem gibt, sind die beiden da um zu helfen.
Aber ganz allein schaffen die beiden auch nicht alles. Deshalb brauchen sie Eure Hilfe.
So auch in ihrem ersten Fall: Chaos im Zoo!
Runde 1: Aufnahmepriifung
Paula und Hermann maochten allerdings erst wissen, ob |hr gute Detektive und Agenten
werden konnt. Deshalb haben die beiden eine Priifung vorbereitet, bei der lhr 2 Aufgaben
|6sen musst.
a. Gegenstande herausfinden
Was brauchen Agenten und Detektive? Die beiden haben 10 Bilder fir Euch und lhr
musst die Gegenstande herausfinden, die Ihr als Detektive und Agenten gut

gebrauchen konnt. Erzahlt, was das ist und wozu |hr es gebrauchen konntet!

Lassen Sie der Phantasie der Kinder freien Lauf. Es gibt kein richtig oder falsch. Nur
gute Erkldrungen.
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b. Phantombilder vergleichen:

Wichtig ist auch, das lhr Kleinigkeiten erkennen und Personen unterscheiden kénnt.
Ihr bekommt von Paula und Hermann funf Karten, auf denen jeweils eine Person
zweimal abgebildet ist. Das rechte Bild unterscheidet sich aber vom linken. Wo sind
die Fehler?

Lésung:

Bilder 1: Griibchen, Halskette, Haarband

Bilder 2: Knopf rechts unten, Farbe Schnauzbart, Kragen

Bilder 3: Wange, Zopf, Augenfarbe

Bilder 4: Ohrring, Hut oben, Kragen

Bilder 5: Wimpern, Punkt rechts am Oberteil, Muster links am Oberteil

Runde 2: Ausweise basteln

Naturlich braucht Ihr auch Detektiv - Ausweise. |hr diirft Euch einen Paula — Ausweis
oder einen Hermann — Ausweis aussuchen, den Namen darauf schreiben und die
Karte anmalen.

Der erste Fall: Chaos im Zoo

Spielen Sie als erstes den Kindern den Song vor. Diese werde ihn schnell lernen und so
kénnen Sie ihn immer wieder zwischendurch als Auflockerung singen.

Herzlichen Glickwunsch. |hr dirft bei dem ersten Fall mitmachen. Folgendes ist passiert:
Irgend jemand hat im Zoo fir Durcheinander gesorgt. Jedes Tier hat das falsche Fressen in
seinem Kafig.

AuRerdem wurden alle Tiere frei gelassen. Ihr habt die Aufgabe, fir Ordnung zu sorgen und
den Tater zu Uberfihren.

Man kann das Spiel einfach am Tisch spielen. Dann symbolisieren die FufSabdriicke den
jeweiligen Kdfig. Toller ist es, wenn man alles in echt aufbaut, also entweder Indoor aus
Rdumen Kdfige macht oder Outdoor Kdifige gestaltet (Carport, Geréditehaus, Schutzhiitte im
Wald, Bushaltestelle, jede Station sollte aber innerhalb von 3 Minuten erreichbar sein). Wer
sich ganz viel Miihe machen will, kann die Kéfige auch entsprechend der Tiere ausstatten,
z.B. im Kaninchenkdfig Stroh, im Affengehege ein Kletterbaum, usw...). An die Kdfige kleben
Sie die Fufsabdriicke.

Um die Kdfige zu finden, kann man vorher Ausschnitte der Orte fotografieren und die Kinder
so die Orte suchen lassen. Eine weniger aufwendige Variante ist, dass Sie einfach mit den
Kindern zu den entsprechenden Kdfigen gehen.
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Sie kénnen zu jedem Tier auch einen Snack bereiten - fiir die Kinder als Zwischenstdérkung.
Z.B. kleine Wiirstchen, Bananenstiickchen, Gummi — Fische, geschnittene Md&hren,
Apfelstiickchen, Erdnlisse.

Runde 5: Den Dieb liberfiihren

Jetzt habt Ihr Euch schon wahrlich als gute Agenten und Detektivinnen ausgezeichnet. |hr
konnt gut anschleichen, fangen, schniiffeln, horen, klettern und zielen. Und nun kommt auch
die schwierigste Aufgabe dieses Falles: Findet den Unruhestifter. Wer ist fiir das Chaos
verantwortlich? Es gibt 5 Verdachtige:

Stellen Sie die Personen mit Hilfe der Karten vor. Sie kénnen z.B. den Kindern die Karten zeigen
und fragen: ,Was macht wohl dieses Kind besonders gerne?” Wenn Sie ganz viel Zeit haben,
z.B. einen ganzen Tag, kbnnen Sie auch zu jeder Person eine Aktion durchfiihren, z.B.
Torwandschiefsen, (im Sommer) durch ein Planschbecken laufen, eine Kuschelpause einlegen,
eine Geschichte vorlesen und etwas basteln.

Bernd Ballermann, Susi Schwimmflosse, Lena Kuschel , Tim Leseléwe, Gaby Bastel

Jeder Verdachtige sagt Euch nun, zu welcher Zeit er an welcher Stelle im Zoo war.

Auf diesen 3 Zookarten sind die 6 Kafige der Tiere abgebildet, ein Spielplatz, ein Restaurant,
der Eingang und ein WC. In diesem Zoo sind Kameras aufgebaut (das kenn lhr vielleicht aus
dem Supermarkt), die Filmaufnahmen gemacht haben. |hr konnt nun mit Hilfe der Symbole
sehen, wer wo war. Und |hr kdnnt sehen, zu welcher Zeit die einzelnen wo gewesen sind. Es
gibt ndmlich eine Karte fir morgens (diese zeigt 9 Uhr), eine Karte fiir mittags (diese zeigt 1
Uhr) und eine Karte fiir abends (diese zeigt 5 Uhr).

Geben Sie nun den Kindern die 3 Zookarten und die Aussagekarten der Verddchtigen. Einer ist
dabei, der etwas Falsches sagt. Die Kinder sollen gemeinsam schauen, vergleichen und die
Loésung herausfinden.

Die Lésung: Alle sagen dreimal die Wahrheit, nur eine lligt an einer Stelle und zwar Susi mit
der Aussage: Ich war abends beim Kaninchen.

Wenn man das ganze mit echten , Kéfigen” spielt, kann man auch zusdtzlich in jedem Kdfig
ein Symbol gemdfs den Aussagen der Verddichtigen dort als Spur hinterlassen und jeweils die
Uhrzeit mit einem Aufkleber (z.B. Gefrieretiketten) drauf kleben. Also eine Schere im
Elefantenkdfig um 5 Uhr (fiir Gaby), ein Ball im Kaninchenkdéfig um 9 Uhr (fiir Bernd), ein
Kuscheltier bei den Pinguinen um 9 Uhr (Lena), ein Bilderbuch bei den Affen um 1 Uhr (Tim),
ein Schwimmfliigel bei den Kaninchen um 5 Uhr (fiir Susi, das ist aber falsch). Die Orte wie
Spielplatz, Restaurant, Eingang / Kasse und WC miissen Sie dann aber noch entsprechend vor
Ort ergdnzen und ggf. ausschildern.
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